
Προτροπές για δημιουργία εικόνων (Θεοδόσης Καραγεωργάκης) 

1. Υποκείμενο : Το κύριο στοιχείο που πρέπει να δώσουμε στον Image Generator είναι 

το υποκείμενο. Τι θέλουμε, δηλαδή, να ζωγραφίσει, σε ποιον απευθύνεται η 

εικόνα, το φύλλο του, το χρώμα του δέρματός του, τα ρούχα του, η ιδιότητά του. 

Prompt : An astronaut 

 

2. Η Γωνία λήψης : Υπό ποια γωνία θέλουμε ένας φωτογράφος να βλέπει το 

υποκείμενό μας : High angle, Low angle, Portrait – Close Up, Over the shoulder, 

Panoramic, Bird -– eye, Medium, Wide, Long. 

Prompt : A [medium] shot of an astronaut 

 

3. Στυλ εικόνας : Realistic, Surrealistic, Abstract, Noir, Vintage, Watercolor, Cubism, 

Cartoon, Baroque, Minimalistic, Pop art, Impressionist,  Isometrical, Cyberpunk, 

Gothic, Art Nouveau, Pencil art, Oil painting, Anime / Manga 

               Prompt : A [Close-up] shot [style] of an astronaut 

https://educraft.tech/el/


 

4. Περιβάλλον : Πότε ή πού συμβαίνει αυτό που παρουσιάζεται. Urban / Cityscape, 

Rural / Countryside, Forest, Mountainous, Desert, Ocean / Sea, River, Space, 

Fantastical Realm, Post – apocalyptic, Futuristic, Winter – Snowy, Summer – Beach, 

Ιστορική περίοδος, Κτίριο – Δωμάτιο. 

Prompt : A [Medium] shot of an astronaut [συγκεκριμένη περιοχή ή περίοδος] 

 

 

 

5. Χρώματα : Warm, Cool, Pastel, Earth Tones, Neon – Bright, Sepia Tone, Grayscale – 

Black and White, Συγκεκριμένες αποχρώσεις για Primary ή Secondary. 



Τις περισσότερες φορές τα αποτελέσματα δεν είναι αυτά που θα περιμέναμε. Καλό 

είναι να αποφεύγεται αυτή η παράμετρος εκτός κι αν θέλουμε να δώσουμε 

συγκεκριμένο χρώμα στο πρωτεύον ή το δευτερεύον υποκείμενο της εικόνας. 

 

 

Σε κάποια εργαλεία θα πρέπει να δηλώσω στην προτροπή μου τις διαστάσεις του σχεδίου 

(16 : 9, 9 : 16, 3 : 4, 4 : 3, 1 : 1) ενώ κάποια άλλα έχουν ειδική επιλογή. 

 


